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superior

Codigo Centro Concello A|’10 :

académico

15021482 San Clemente Santiago de Compostela 202412025
Ciclo formativo

Cédigo -
da familia Familia profesional . Cistlr d? Ciclo formativo Grao Réxime
. ciclo formativo
profesional
IFC Informatica e comunicacions CSIFC02 Desenvolvemento de aplicacions multiplataforma Ciclos formafivos de grao Réxime de proba libre

Médulo profesional e

unidades formativas de menor duracién (*)

Cadigo Sesions Horas Sesions
Nome Curso . . .

MP/UF semanais anuais anuais

MP0485 Programacion 2024/2025 0 240 0

(*) No caso de que o médulo profesional estea organizado en unidades formativas de menor duracion

Profesorado responsable

Profesorado asignado ao médulo

JOSE LOZANO BARREIRO,MANUEL PACIOR PEREZ,MANUEL RAMON VARELA LOPEZ

Outro profesorado

Estado: Pendente de supervision departamento
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2. Resultados de aprendizaxe e criterios de avaliacion
2.1. Primeira parte da proba
2.1.1. Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan
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Resultados de aprendizaxe do curriculo

RA1 - Recofiece a estrutura dun programa informatico, para o que identifica e relaciona os elementos propios da linguaxe de programacion utilizada.

RAZ2 - Escribe e proba programas sinxelos, para o que recofiece e aplica os fundamentos da programacion orientada a obxectos.

RAZ3 - Escribe e depura cédigo, para o que analiza e utiliza as estruturas de control da linguaxe.

RA4 - Desenvolve programas organizados en clases, para o que analiza e aplica os principios da programacion orientada a obxectos.

RAS5 - Realiza operacions de entrada e saida de informacion, utilizando procedementos especificos da linguaxe e librarias de clases.

RAB6 - Escribe programas que manipulen informacion, para o que selecciona e utiliza tipos avanzados de datos.

RA7 - Desenvolve programas aplicando caracteristicas avanzadas das linguaxes orientadas a obxectos e do contorno de programacion.

RAS8 - Utiliza bases de datos orientadas a obxectos e analiza as suas caracteristicas, aplicando técnicas para manter a persistencia da informacion.

RAQ9 - Xestiona informacién almacenada en bases de datos relacionais, mantendo a integridade e a consistencia dos datos.

2.1.2. Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacion da consecucion dos resultados de aprendizaxe por parte do alumnado

Criterios de avaliacion do curriculo

CA1.1 Identificaronse os bloques que compofien a estrutura dun programa informatico.

CA1.4 Identificaronse os tipos de variables e as suas utilidades especificas.

CA1.7 Clasificaronse, recofiecéronse e utilizaronse en expresions os operadores da linguaxe.

CA2.1 Identificaronse os fundamentos da programacioén orientada a obxectos.
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Criterios de avaliacion do curriculo

CA3.3 Recoriecéronse as posibilidades das sentenzas de salto.

CA3.8 Escribironse programas con recursividade

CA4.1 Recofieceuse a sintaxe, a estrutura e os compofientes tipicos dunha clase.

CAA4.2 Definironse clases.

CA4.3 Definironse propiedades e métodos.

CAA4.4 Definironse construtores.

CA4.6 Utilizaronse mecanismos para controlar a visibilidade das clases e dos seus membros.

CAb5.3 Recoriecéronse as posibilidades de entrada e saida da linguaxe, e as librarias asociadas.

CAB6.2 Recofiecéronse as librarias de clases relacionadas con tipos de datos avanzados.

CAB6.5 Recofiecéronse as caracteristicas e as vantaxes de cada coleccion de datos dispofiible.

CAB.7 Utilizaronse expresions regulares na procura de patrons en cadeas de texto.

CAG6.8 Identificaronse as clases relacionadas co tratamento de documentos XML.

CAB6.9 Realizaronse programas que realicen manipulaciéons sobre documentos XML.

0CAB6.10 Escribense programas que crean e usan estruturas dinamicas de datos propias como listas, arbores e variantes.

CAB6.11 Utilizanse técnicas de programacion funcional para extraccion de datos.Programacion funcional: Expresions lambda e procesamento de datos en tuberias basadas en funcions

CA7.1 Identificaronse os conceptos de herdanza, superclase e subclase.

CA7.3 Recofieceuse a incidencia dos construtores na herdanza.

CA7.5 Desefaronse e aplicaronse xerarquias de clases.
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Criterios de avaliacion do curriculo

CA7.9 Aplicaronse correctamente patrons de disefio na escritura de codigo

CAB8.1 Identificaronse as caracteristicas das bases de datos orientadas a obxectos.

CA8.2 Analizouse a sua aplicacion no desenvolvemento de aplicacions mediante linguaxes orientadas a obxectos.

CAB8.4 Clasificaronse e analizaronse os métodos soportados polos sistemas xestores para a xestiéon da informacién almacenada.

CA9.1 Identificaronse as caracteristicas e os métodos de acceso a sistemas xestores de bases de datos relacionais.

2.2. Segunda parte da proba
2.2.1. Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan

Resultados de aprendizaxe do curriculo

RA1 - Recofiece a estrutura dun programa informatico, para o que identifica e relaciona os elementos propios da linguaxe de programacion utilizada.

RAZ2 - Escribe e proba programas sinxelos, para o que recofiece e aplica os fundamentos da programacion orientada a obxectos.

RA3 - Escribe e depura cédigo, para o que analiza e utiliza as estruturas de control da linguaxe.

RA4 - Desenvolve programas organizados en clases, para o que analiza e aplica os principios da programacion orientada a obxectos.

RAS5 - Realiza operacions de entrada e saida de informacién, utilizando procedementos especificos da linguaxe e librarias de clases.

RAG6 - Escribe programas que manipulen informacion, para o que selecciona e utiliza tipos avanzados de datos.

RA7 - Desenvolve programas aplicando caracteristicas avanzadas das linguaxes orientadas a obxectos e do contorno de programacion.

RAS8 - Utiliza bases de datos orientadas a obxectos e analiza as suas caracteristicas, aplicando técnicas para manter a persistencia da informacion.

RAQ9 - Xestiona informacién almacenada en bases de datos relacionais, mantendo a integridade e a consistencia dos datos.
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2.2.2. Criterios de avaliacion que se aplicaran para a verificacion da consecucion dos resultados de aprendizaxe por parte do alumnado
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Criterios de avaliacion do curriculo

CA1.1 Identificaronse os bloques que compofien a estrutura dun programa informatico.

CA1.2 Crearonse proxectos de desenvolvemento de aplicacions.

CA1.3 Utilizaronse contornos integrados de desenvolvemento.

CA1.4 Identificaronse os tipos de variables e as suas utilidades especificas.

CA1.5 Modificouse o codigo dun programa para crear e utilizar variables.

CA1.6 Crearonse e utilizaronse constantes e literais.

CA1.7 Clasificaronse, recofiecéronse e utilizaronse en expresions os operadores da linguaxe.

CA1.8 Comprobouse o funcionamento das conversions de tipo explicitas e implicitas.

CA1.9 Introducironse comentarios no codigo

CA2.2 Escribironse programas simples.

CA2.3 Instanciaronse obxectos a partir de clases predefinidas.

CA2.4 Utilizaronse métodos e propiedades dos obxectos.

CA2.5 Escribironse chamadas a métodos estaticos.

CA2.6 Utilizaronse parametros na chamada a métodos.

CA2.7 Incorporaronse e utilizaronse librarias de obxectos.

CAZ2.8 Utilizaronse construtores.
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Criterios de avaliacion do curriculo

CAZ2.9 Utilizouse o contorno integrado de desenvolvemento na creacion e na compilacion de programas simples.

CA3.1 Escribiuse e probouse cédigo que faga uso de estruturas de seleccion.

CA3.2 Utilizaronse estruturas de repeticion.

CA3.3 Recoriecéronse as posibilidades das sentenzas de salto.

CA3.4 Escribiuse codigo utilizando control de excepcidns.

CA3.5 Crearonse programas executables utilizando diversas estruturas de control.

CA3.6 Probaronse e depuraronse os programas.

CA3.7 Comentouse e documentouse o codigo.

CA3.8 Escribironse programas con recursividade

CAA4.2 Definironse clases.

CA4.3 Definironse propiedades e métodos.

CAA4.4 Definironse construtores.

CA4.5 Desenvolvéronse programas que instancien e utilicen obxectos das clases creadas anteriormente.

CA4.6 Utilizaronse mecanismos para controlar a visibilidade das clases e dos seus membros.

CAA4.7 Definironse e utilizaronse clases herdadas.

CAA4.8 Definironse e utilizaronse métodos estaticos.

CAA4.9 Definironse e utilizaronse interfaces.

CA4.10 Definironse e utilizaronse conxuntos e librarias de clases.
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Criterios de avaliacion do curriculo

CA5.1 Utilizouse a consola para realizar operacions de entrada e saida de informacion.

CA5.2 Aplicaronse formatos na visualizacion da informacion.

CAb5.3 Recoriecéronse as posibilidades de entrada e saida da linguaxe, e as librarias asociadas.

CA5.4 Utilizaronse ficheiros para almacenar e recuperar informacion.

CA5.5 Crearonse programas que utilicen diversos métodos de acceso ao contido dos ficheiros.

CADb5.6 Utilizaronse as ferramentas do contorno de desenvolvemento para crear interfaces graficas de usuario simples.

CA5.7 Programaronse controladores de eventos.

CADb5.8 Escribironse programas que utilicen interfaces graficas para a entrada e saida de informacion.

CAG6.1 Escribironse programas que utilicen arrays.

CAB6.2 Recofiecéronse as librarias de clases relacionadas con tipos de datos avanzados.

CAB6.3 Utilizaronse listas para almacenar e procesar informacion.

CAG6.4 Utilizaronse iteradores para recorrer os elementos das listas.

CAG6.6 Crearonse clases e métodos xenéricos.

CAB.7 Utilizaronse expresions regulares na procura de patrons en cadeas de texto.

CAG6.8 Identificaronse as clases relacionadas co tratamento de documentos XML.

CAB6.9 Realizaronse programas que realicen manipulaciéons sobre documentos XML.

0CAB6.10 Escribense programas que crean e usan estruturas dinamicas de datos propias como listas, arbores e variantes.

CA6.11 Utilizanse técnicas de programacion funcional para extraccion de datos.Programacion funcional: Expresions lambda e procesamento de datos en tuberias basadas en funcions
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Criterios de avaliacion do curriculo

CA7.1 Identificaronse os conceptos de herdanza, superclase e subclase.

CA7.2 Utilizaronse modificadores para bloquear e forzar a herdanza de clases e métodos.

CA7.3 Recofieceuse a incidencia dos construtores na herdanza.

CA7 .4 Crearonse clases herdadas que sobrescriban a implementacién de métodos da superclase.

CA7.5 Desefaronse e aplicaronse xerarquias de clases.

CA7.6 Probaronse e depuraronse as xerarquias de clases.

CA7.7 Realizaronse programas que implementen e utilicen xerarquias de clases.

CA7.8 Comentouse e documentado o codigo.

CA7.9 Aplicaronse correctamente patrons de disefio na escritura de codigo

CAB8.3 Instalaronse sistemas xestores de bases de datos orientados a obxectos.

CA8.5 Crearonse bases de datos e as estruturas necesarias para o almacenamento de obxectos.

CA8.6 Programaronse aplicacions que almacenen obxectos nas bases de datos creadas.

CAB8.7 Realizaronse programas para recuperar, actualizar e eliminar obxectos das bases de datos.

CAB8.8 Realizaronse programas para almacenar e xestionar tipos de datos estruturados, compostos e relacionados.

CA9.2 Programaronse conexiéns con bases de datos.

CA9.3 Escribiuse codigo para almacenar informacion en bases de datos.

CA9.4 Crearonse programas para recuperar e amosar informacién almacenada en bases de datos.

CA9.5 Efectuaronse borrados e modificaciéns sobre a informacion almacenada.
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Criterios de avaliacion do curriculo

CA9.6 Crearonse aplicaciéons que executen consultas sobre bases de datos.

CA9.7 Crearonse aplicacions para posibilitar a xestion de informacion presente en bases de datos relacionais.

3. Minimos exixibles para alcanzar a avaliacidn positiva e os criterios de cualificacién

MINIMOS ESIXIBLES
Todos os criterios de avaliacion se consideran minimos esixibles nesta programacién. O grao de consecucion minimo de cada criterio para aprobar
e do 50%

CRITERIOS DE CUALIFICACION

Cada parte da proba tera caracter eliminatorio e cualificarase de cero a dez puntos, sendo necesario obter unha puntuacién igual ou superior a
cinco puntos para a sta superacion. A cualificacién final obterase calculando a media aritmética da nota obtida en cada unha das partes,
arredondada a unidade mais préxima, sempre que se tivesen superado ambas. No caso de superar a primeira parte da proba e suspender a
segunda, a cualificacién maxima final sera un 4

4. Caracteriticas da proba e instrumentos para o seu desenvolvemento

4.a) Primeira parte da proba

Tera caracter eliminatorio. Sera cualificada de cero a dez puntos. Para a sua superacion as persoas candidatas deberan obter unha
puntuacién igual ou superior a cinco puntos.

Proba escrita na que se debera contestar preguntas sobre os diversos temas do mddulo.

Consistird nunha proba escrita tipo test e/ou cuestidns practicas. Aquelas que tefian resposta multiple deben estar todas correctas.

A puntuacién de cada pregunta indicarase ao inicio da proba. As preguntas versaran sobre os contidos sinalados na programacion.
Excluirase as persoas aspirantes que leven a cabo calquera actuacion de tipo fraudulento ou incumpran as normas indicadas. Neste caso, o
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profesor ou a profesora do modulo profesional cualificara esa parte da proba do médulo cun cero.

E imprescindible boligrafo azul ou negro, DNI, Pasaporte ou NIE. Non sera corrixido ningtin exercicio que se realice utilizando
ferramentas diferentes &s indicadas.

A proba escribirase con boligrafo e papel ou ben sobre un ordenador dependendo das indicacions do profesor no dia do exame. No caso de realizarse en ordenador, éste serd facilitado polo centro.
Queda totalmente prohibido ter acendidos durante o exame teléfonos nin calquera outro dispositivo electronico e nunca visibles.

4.b) Segunda parte da proba

As persoas aspirantes que superen a primeira parte da proba realizaran a segunda, que tamén tera caracter eliminatorio. Sera

cualificada de cero a dez puntos. Para a sua superacion as persoas candidatas deberan obter unha puntuacién igual ou superior a cinco puntos.

As persoas que non superen a primeira parte da proba seran cualificadas cun cero nesta segunda parte.

A proba consistira na resolucién no ordenador de diversos exercicio/s de programacion. Versaran sobre unha mostra suficientemente significativa dos criterios de avaliacion establecidos na programacion.
Os supostos de programacion deberan ser realizados en ordenador na linguaxe de programacién Java y/ou Kotlin co IDE IntelliJ. As respostas deberan compilar e executarse correctamente, asi como estar
debidamente comentadas.

So se admitiran e recolleran os ficheiros fonte. Non se tera acceso a Internet.

Para o desenvolvemento desta segunda parte a persoa aspirante debera dispor de lapiz, boligrafo (azul ou negro).

O instituto deixaralle o ordenador con todo o software necesario para a realizacién dos exercicios. Mais abaixo se especifica 0 material que proporcionara o centro ao alumno.

Non se correxira ninglin exercicio feito con lapiz ou con algun tipo de tinta correctora.

Non se permitird ningln outro material.

Excluirase as persoas aspirantes que leven a cabo calquera actuacion de tipo fraudulento ou incumpran as normas indicadas. Neste caso, o
profesor ou a profesora do mddulo profesional cualificara esa parte da proba do médulo cun cero.

O aspirante debera identificar claramente a stia proba, en caso contrario non se correxira.E imprescindible DNI, Pasaporte ou NIE.

Queda totalmente prohibido o emprego de teléfonos mébiles, que non se poderé ter acendidos durante o exame teléfonos nin calquera
outro dispositivo electrénico, non deben estar nunca visibles.

Material proporcionado polo Centro dispofiible durante o exame practico
- Ordenador con SO Windows.
- JDK 17 (ou superior) e Kotlin 2.0 ou superior
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- Contorno IntelliJ e editores de texto
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